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今天课程同学们今天学习了摇摆装置，摇摆移动装置可以做小托车或者动物的身体，同学们按自己的理解顺利各
具特色的作品。 我们随后观看了各种乐高组合的拼搭视频，比如乐高游乐场模型。最后同学们分组进行了自由拼

搭，搭建自己设计的作品。

Add your  text here

Lego Robotics (K-1st Grade)

今天的机器人课程中，同学们动手制作了
一个自动零食投喂机。该装置利用颜色传感器
接收投喂指令，并通过马达带动轮胎推动零食
碗前进。当零食碗移动到设定的最大距离时，
限位结构会触发停止机制，防止继续前进。在
编程方面，同学们使用了If 条件判断模块，根
据识别到的颜色指令控制投喂动作，初步建立
了“感应—判断—执行”的编程思维逻辑。
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English & Public Speaking (4-5th Grade)

今天的课程中，同学们通过游戏活动巩固了语法技
能，重点练习了名词、动词与形容词的辨识与使用。同
时，大家学习了事实与意见的区别，并完成了相关练习
题，加深了理解。在写作环节，同学们根据一幅图画和
自己的想象力编写了创意故事。最后，大家轮流朗读自
己的作品，不仅分享了丰富的想法，也锻炼了公开演讲
能力与表达自信心。在创作与分享的过程中，同学们展
现了丰富的想象力与语言表达能力，许多故事情节生动
有趣、富有个性。整堂课不仅提升了写作能力，也培养
了同学们的倾听习惯与团队合作意识。
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English & Math (2-3rd Grade)

今天的课程，老师和大家重点阅读了Eric Carle的
《饥饿的毛毛虫》。同学们完成了一份“著名角色”单
词搜索，回顾熟悉的故事和人物。听故事之后，大家
撰写了简短的读书报告，识别故事元素如人物、背景、
主旨和文本特征。接着，同学们开始创作属于自己的
故事绘本，并且在接下来的几天内将结合不同作家的
风格进行创意写作。数学部分，二年级的同学完成了
加法、减法、应用题与数字比较的复习题。三年级的
同学则从空白乘法表开始，通过跳数练习掌握乘法作
为重复加法的概念，并识别数字规律。
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今天的乐高机器人课程主要围绕“白天与黑夜”
的主题展开。同学们通过观察一年中不同月份的昼
夜变化，绘制图表并编程控制营地灯模拟“白天亮、
夜晚暗”的情境。在设计过程中，孩子们学习了如
何使用数学图表（如折线图或饼图）将月份的白昼
时长转换为灯光持续时间，如“夜晚小时等于灯光
秒数”，便于在学习环境中直观模拟夜间。课程不
仅提升了学生的科学观察力，也锻炼了大家将数据
应用于工程设计的能力。

Lego Robotics (2-3rd Grade)
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Wushu (4-5th Grade)

今天的武术课中，同学们首先复习了剑术第一
段，巩固了基本动作与套路连贯性。在此基础上，
大家开始学习剑术第二段内容，重点练习了“剑指”、
“平刺”、“上挑”、“撩剑”、“劈剑”、“压剑”等基础技
法，并强化了持剑姿势与出剑角度的规范性训练，
进一步体会剑术动作中的刚柔并济与节奏变化。在
体能训练环节，同学们参与了障碍跳跃练习，锻炼
了下肢力量、身体协调性与爆发力。
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English & Math (K-1st Grade)
今天的课程从涂色活动开始，同学们完成了一张

充满色彩的图书馆主题图画，正式开启“著名童书”主
题周。接着，同学们通过单词搜索游戏练习常见视觉
词汇，在轻松的过程中提升识字能力。老师和大家共
读了绘本《饥饿的毛毛虫》，随后完成了简短的读书
报告，识别出故事中的人物、背景与主旨。动手活动
环节中，同学们制作了“顺序毛毛虫”，将不同食物与
一周的每一天进行配对，锻炼时间顺序的理解力。课
程最后，同学们练习了基础数学技能，包括构建简单
阵列、数字比较和图文结合的应用题。


