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English (4-5th Grade)
今天的课上，老师和同学们首先一起阅读了绘本

《Self-Controlled Shark》，并完成了阅读理解练习，深
入思考了自我控制在日常生活中的重要性。

在活动中，学生们各自撰写了课堂中“应遵守的五条
规则”，强化了良好行为习惯的意识。完成任务后，同学
们在自己的“五指守则”海报上贴上奖励贴纸，收获满满
成就感。随后，大家围绕“如何在课堂上表现得得体”这
一主题，写了一段包含具体细节的段落，展示了他们对课
堂行为规范的理解与表达能力。



English & Math (2-3rd Grade)

今天的课上，大家首先复习了脊椎动物与无脊椎动
物的知识，同学们通过朗读诗歌并回答理解题，加深了
对这两类动物的认识。接着，大家聆听了一首动物分类
歌曲，了解了动物界的五大类群：哺乳动物、爬行动物、
鸟类、两栖动物和鱼类，并完成了分类练习，锻炼了分
析与判断能力。在小组合作中，同学们积极分享自己对
各类动物的了解，提升了沟通与协作能力。数学部分，
大家继续练习两步应用题，运用 CUBES 策略分步骤分
析与解题，巩固了数学思维和解题技巧。



Coding (K-1st Grade)

在今天的编程课中，同学们动手制作了一个互动乒乓
球游戏。游戏的核心玩法是通过控制底部的挡板（Bar）
反弹小球，防止小球掉入红色区域，一旦掉入则游戏结束。
在制作过程中，大家学习并运用了多个新功能，包括随机
数生成、分数变量的设置与更新，以及“If…Then”条件
判断语句。这些编程知识帮助他们实现了更丰富的游戏逻
辑和得分机制。大家在实践中积极调试，展示出出色的逻
辑思维与创造力，最终都成功完成了自己的作品。



Robotics & Coding (4-5th Grade)

今天的课程中，同学们首先动手完成了一个机器
人项目，内容包括机械臂和动力风车的搭建。通过安
装电机与结构件，学生们探索了机械传动与动力输出
的基本原理，并尝试进行结构改进以提升功能表现。

编程环节中，大家以“躲避球游戏（Dodgeball 
Game）”为主题进行设计与编程练习，利用角色控
制、碰撞检测、分数变量与条件语句（if-then）等功
能，实现了完整的游戏逻辑。



English (K-1st Grade)
今天的课程，大家首先进行了 30 分钟的双人阅读练

习，提升了阅读流利度与合作能力。随后，同学们被随机
分为两个小组进行技能强化训练。一组的学生通过数轴练
习了数数与数字感；另一组则在老师的引导下，通过歌曲
和发音练习字母与语音规则。大家还在运动中数数，练习
从 1 数到 100，结合体能增强记忆力。课程最后，全班一
起欣赏了绘本故事《Grandfather Tang》，并用七巧板拼
出图案。这个活动不仅锻炼了孩子们的空间感知能力，也
提升了他们对几何图形的理解和动手创造力。



今天的课上，同学们首先完成了两个富有创意的机
器人项目：潜水艇模型与游乐园设施搭建。在组装过程
中，学生学习了电机驱动、机械传动等基础知识，并尝
试通过结构优化让装置运作得更平稳、更有效。

在编程部分，大家围绕“躲避球游戏（Dodgeball 
Game）”展开创作，通过编写程序实现角色控制、得分
系统、障碍碰撞等功能。课程中学生们积极动手、不断
调试，在实践中掌握了变量设置和条件判断（if-then）
的应用，最终完成了功能完整、富有趣味性的互动游戏。

Robotics & Coding (2-3rd Grade)


